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MODUL DYDAKTYCZNO-INFORMATYCZNY

MODUL I

WYKORZYSTANIE TECHNOLOGII INFORMACYJNEJ W SZKOLE

Sesja |

(1,5 godz.)

Wstep do szkolenia.

Cele:

- Przedstawienie sie prowadzgcego i uczestnikow. Omowienie zakresu materiatu, ktory bedzie

zrealizowany podczas szkolenia.

llo$¢ godzin
L.p. Temat W Gw.
1. Autoprezentacja . Prezentacja uczestnikéw i ich oczekiwan 0,25
2. Omowienie zagadnien, ktore bedg poruszane w trakcie szkolenia- 0,25
MODUL 1l (1 godz.)
Technologia informacyjna — co to jest, jakg ma historie.
Cele:
Uczestnik dowie sie:
- co to jest technologia informacyjna
- jaka jest réznica miedzy informatykg a technologig informacyjng
- jaka jest historia Tl w Polsce
Tresci:
- definicja technologii informacyjne;j
- definicja informatyki, réznice
- historia Tl
llos¢ godzin
L.p. Temat W W,




1. Krotkie wprowadzenie do éwiczenia — impuls teoretyczny 0,5

2. Ro6znice miedzy Tl a informatyka, Historia Internetu 0,5

Sesja ll
(1,5 godz.)

Zastosowanie Tl w szkole, wptyw T1 na poprawe efektéw nauczania.

Cele:

Uczestnik:

- pozna zapisy podstawy programowej ksztatcenia ogélnego dotyczace technologii informacyjnej
- zrozumie znaczenie stosowania Tl w szkole

- pozna réznice w efektach ksztalcenie miedzy szkotami, gdzie Tl jest i nie jest stosowana

- pozna zakres skomputeryzowania polskich szkét

Tresci:

- zapisy podstawy programowej ksztalcenia ogolnego odnosnie zadan wspoéilczesnej szkoty zwigzane
Z przygotowaniem ucznidéw do zycia w spoteczenstwie informacyjnym;

- rola TI w nauczaniu: postugiwanie sie technologia w pracy intelektualnej z informacjg; edukacja
medialna; nauka zdobywania, ale tez analizy i wyboru, informacji;

- mozliwos¢ zastosowanie Tl w szkole (kilka przyktadéw, ktére podajg tez uczestnicy):

- wyniki nauczania w szkotach skomputeryzowanych i nie majgcych pracowni komputerowych

- statystyki dot. skomputeryzowania polskich szkét

llos¢ godzin
L.p. Temat W .
1. Rola Tl w edukacji 0,5
2. Zastosowanie Tl w szkole 0,5
3. Analiza wynikbw egzamindéw zewnetrznych 0,5
SesjalllilVvV

(2x1,59g0dz.)

Reforma programowa - zmiany w podstawie programowej

Cele:
Uczestnik
- zaznajomi sie ze zmianami w edukacji wynikajgcymi z wprowadzenia nowej reformy programowe;j

Tresci:

- zmiany w PP — przedszkole

- zmiany w PP — szkofa podstawowa
- zmiany w PP — gimnazjum

llos¢ godzin
L.p. Temat W Gw.
1. Podstawa prawna reformy programowe;j. 0,5 1
Jak wprowadzi¢ nowg podstawe programowg? (przedszkole i szkota
podstawowa)
2. Nowa podstaw programowa — gimnazjum 1 0,5

Sesja VvV




(1,5 godz.)

Zastosowanie technologii informacyjnej w zaleznosci od etapu ksztalcenia. Znaczenie Tl jako pomocy
intelektualnej.

Cele:

Uczestnik pozna:

- programy edukacyjne przeznaczone dla uczniow réznych etapéw ksztalceniach

- cele nauczania, ktérych osiggniecie stanie sie mozliwe dzieki postuzeniu sie technologig
informacyjna.

Tresci:
- podstawa programowa:

e rola szkoly powinna obejmowaé uczenie poszukiwania, porzadkowania i
wykorzystywania informacji z ré6znych zrédet oraz efektywnego postugiwania sie w
tym technologig informacyjng i komunikacyjng

» znajomos$¢ informatyki na poszczegdlnych etapach nauczania:

- programy komputerowe (np. power point, exel, publisher) i zasady korzystania, mozliwe
zastosowanie ich przez ucznia (takze podane w poprzedniej ses;ji)

llo$¢ godzin

L.p. Temat

1. Poziom znajomosci informatyki na wszystkich etapach ksztatcenia 0,5

2. Rola szkoty w nauczaniu informatyki wg podstawy programowej 0,5

3. Prezentacja programoéw komputerowych oraz mozliwosci ich | 0,5
zastosowania

Sesja VI
(1,5 godz.)

Przyktady zastosowania Tl w r6znych dziataniach szkoty.

Cele:
Uczestnik:
- zrozumie wartos¢ stosowania Tl w szkole
- pozna konkretne przyktady zastosowania Tl w procesie nauczania
Tresci:
- zalety wykorzystywania Tl w procesie nauczania:
rozwijajg kreatywnosc¢ ucznia
komputer jako Srodek usprawniajgcy uczenie
uczag wyboru najbardziej warto$ciowej informac;ji
wzbudzajg zainteresowanie ucznia i motywujg go do pracy
- hauka szukania bibliografii przez Internet
- wykorzystanie multimediow do analizy i interpretacji utworu literackiego

llo$¢ godzin

W Cw.

L.p. Temat

1. Zalety wykorzystania Tl w procesie nauczania 1

2. Zagrozenia ptyngce z zastosowania Tl w nauczaniu 0,5

Sesja VIl
(1,5 godz.)

Technologia informacyjna w zarzgdzaniu szkotg i gming.

Cele:

W Cw.




Uczestnik:
- dowie sie, jakie sg plusy w postugiwaniu sie komputerem w zarzgdzaniu szkotg
- pozna podstawowe programy do zarzgdzania szkotg
Tresci:
- zasady systemu informatycznego szkoty
- wykorzystanie komputera w szkole:
komputer jako maszyna do pisania
uzycie arkuszy kalkulacyjnych
sporzgdzanie statystyk i sprawozdan
samoksztatcenie, gromadzenie i analiza danych
sprawdzanie przepisow
prace zwigzane z ksiegowoscig i finansami
prowadzenie zaje¢ dydaktycznych
szybsza i efektywniejsza komunikacja z innymi organami oswiaty
- najczesciej uzywane programy w zarzgdzaniu szkolg:
pakiet biurowy program do organizacji pracy w sekretariacie
program stuzgcy do wypisywania swiadectw
program organizujacy ksiegowos$¢ szkoty
przegladarka internetowa
- korzysci z zarzadzania szkotg przy pomocy T| — usprawnienie pracy

llos¢ godzin
L.p. Temat W Gw.
1. Teoria zarzgdzania gmina. Przedstawienie zasad systemu | 0,5
informatycznego szkoty — Zarzgdzanie szkotg
2. Programy pomocne w zarzgdzaniu szkolg i gming. 1
Korzysci ptyngce z ich zastosowania

Sesja VI
(1,5 godz.)

Przysztos$¢ technologii informacyjnej w szkole.
Cele:

Uczestnik
- pozna najwazniejsze aspekty rozwoju szkoty w swietle zastosowania Tl

- zrozumie pozytywne skutki zintegrowania technologii informacyjnej z wszystkimi dziedzinami

nauczania i wszelkimi dziataniami szkoty
Tresci:
- rozwoj Tl w szkole:

* poznawanie, rozwijanie i stosowanie umiejetnosci postugiwania sie technologig informacyjng na
kolejnych etapach edukacyjnych powinny utozy¢ sie w proces spiralnego rozwijania tych umiejetnosci,

uwzgledniajgcy zarbwno rozwoj ucznidw, jak i zmiany zachodzgce w technologii.
* koniecznie doszkalanie nauczycieli

- pozytywne skutki zintegrowania Tl z nauczaniem i pracg szkoly pokazane na przyktadach

konkretnych sytuaciji

L.p. Temat

llo$¢ godzin

w

Cw.

1. Rozwdj szkoty w Swietle zastosowania Tl — impuls teoretyczny

2. Podsumowanie éwiczenia

0,5




MODUL I

L.p. Temat W

llos¢ godzin

Cw.

Autoprezentacja. Przedstawienie sie prowadzgcego i uczestnikow. 0,5

Bezpieczenstwo i higiena pracy ze sprzetem komputerowym, prawne 1
aspekty korzystania z oprogramowania.

Przedstawienie prezentacji dotyczacej ochrony praw autorskich 0,5

Eal ECd A o

Bezpieczenstwo dzieci i mtodziezy w korzystaniu z Internetu. Tresci
niepozgdane. Programy do zabezpieczania witryn.

Zasady opracowania szkolnego systemu edukaciji informatycznej
5. | woparciu o otrzymang pracownie z uwzglednieniem przygotowania
nauczycieli uczestniczgcych w szkoleniach.

6. | Sposoby komunikacji poprzez sie¢ Internet - poczta elektroniczna,
forum dyskusyjne.

Witryny WWW, portale edukacyjne. Korzystanie z bazy adresow
7. | przygotowanej w Ulubionych, przegladanie witryny i portali
edukacyjnych. Zaktadanie swojego katalogu w Ulubionych

Szczeqobtowy program zaj e¢ , Dzien 1”

Modut |
Autoprezentacja. Przedstawienie si e prowadz gcego i uczestnikow
(0,5 godz. wyktad)
Cele:
Przedstawienie sie uczestnikdw. Zaprezentowanie przez uczestnikdw swojego stanowiska
zawodowego. Przedstawienie sie prowadzacego. Zapoznanie uczestnikow z zakresem materiatu,
ktory bedzie realizowany w poszczegolne dni szkolenia.
Tresci:
«  Zakres materiatu szkolenia realizowanego w poszczegdlne dni
« Charakterystyka poszczegoinych modutéw

Modut Il
Bezpiecze istwo i higiena pracy ze sprz etem komputerowym, prawne aspekty korzystania
z oprogramowania . (1 godz. wykfad)
Cele:
Stuchacz :

* Pozna prawidtowe zasady bezpiecznego uzytkowania sprzetu

komputerowego
* Pozna prawidtowe zasady prawnego korzystania z oprogramowania komputerowego

Tresci:
*  Bezpieczenstwo i higiena pracy w pracy z komputerem
*  Zasady prawidtowego korzystania z oprogramowania komputerowego

Modut I
Przedstawienie prezentacji dotycz gcej ochrony praw autorskich . (0,5 godz. wyktad)
Cele:

Stuchacz :
* Nauczy sie zasad stosowania prawa autorskiego
* Pozna zasady stosowania ochrony praw autorskich

Tresci:




Pojecie znaczenia terminu ,prawa autorskie”
*  Stosowanie praw autorskich
*  Ochrona praw autorskich

Modut IV
Bezpiecze nstwo dzieci i mlodzie zy w korzystaniu z Internetu. Tre $ci niepo zadane. Programy do
zabezpieczania witryn .
(1 godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
*  Dowie sie jakie zagrozenia wystepujg w sieci Internet
* Pozna zasady zabezpieczania witryn internetowych
* Pozna programy do zabezpieczania witryn internetowych

Tresci:
*  Zagrozenia wystepujgce w sieci Internet
*  Zabezpieczanie witryn internetowych
*  Przeglad programéw do zabezpieczania witryn internetowych

Modut V
Zasady opracowania szkolnego systemu edukac;ji infor matycznej w oparciu o otrzyman g
pracowni e z uwzgl ednieniem przygotowania nauczycieli uczestnicz ~ gcych w szkoleniach. (3
godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna zasady korzystania z szkolnych pracowni internetowych w oparciu 0 umiejetnosci

nauczycieli uczestniczgcych w szkoleniach

Dowie sie na czym polega szkolny system edukacji informatycznej

Dowie sie jak jest zorganizowany system edukacji informatycznej

Pozna praktyczne przyktady szkolnych systemow edukacji informatycznej

Tresci:
*  Pojecie szkolnego systemu edukacji informatycznej
*  Zasady organizacji systemu edukacji informatycznej
*  Przyktady systemu edukacji informatycznej

Modut VI
Sposoby komunikacji poprzez sie ¢ Internet - poczta elektroniczna, forum dyskusyjne (1 godz.
wyktad)
Cele:
Stuchacz :
*  Dowie sie jak komunikowac sie poprzez sieé Internet za pomoca poczty elektronicznej
* Nauczy sie prawidtowo redagowaé e-mail oraz wymienia¢ doswiadczenia poprzez sie¢
* Nauczy sie zasad uczestnictwa w forach dyskusyjnych

Tresci:
*  Poczta elektroniczna- zasady zakfadania konta pocztowego i korzystania z niego
*  Zakfadanie forum dyskusyjnego
*  Uczestniczenie w dyskusjach na innych forach dyskusyjnych

Modut VI
Witryny WWW, portale edukacyjne. Korzystanie z bazy =~ adreséw przygotowanej w Ulubionych,
przegl gdanie witryny i portali edukacyjnych. Zaktadanie sw ojego katalogu w Ulubionych
(1 godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Dowie sie jak znalez¢ rézne witryny internetowe zawierajgce materiaty edukacyjne
* Pozna zasady wyszukiwania réznych zagadnien w sieci Internet
* Bedzie sporzadzat prawidlowo baze adresow internetowych

Tresci:



Zasady wyszukiwania informacji w sieci
*  Korzystanie z r6znych portali edukacyjnych
*  Zakfadanie wtasnego folderu w Ulubio

Dzien 2
llo$¢ godzin
L.p. Temat W o
Zapisywanie witryn. Stuchacze zapoznajg sie z poziomg budowg
1. | witryny i zapisujg na dysku (prowadzacy pokazuje swoje witryny 1
zamieszczone w Internecie). Zapisywanie grafiki.
5 Zaawansowane metody wyszukiwania i zapamietywania informacji z 5
" | Internetu na zgdany temat i obrébka ich w edytorze tekstu.
3 Zaawansowane metody pobierania grafiki ze stron internetowych i 5
" | umieszczanie ich w plikach tekstowych. Wstepna obrébka graficzna
4 Nowoczesne technologie — ASP i PHP wraz z SQL i MySQL w 1
" | nowoczesnym zarzgdzaniu.
5 Tworzenie prostych formularzy do zbierania danych w technologii 5
" | PHP/ASP i umieszczanie ich na WWW.
Szczegotowy program zaj eé , Dzien 2"
Modut |

Zapisywanie witryn. Stuchacze zapoznaj a sie z poziom g budow g witryny i zapisuj g na dysku
(prowadz acy pokazuje swoje witryny zamieszczone w Internecie ). Zapisywanie grafiki. (1 godz.

éwiczenia)

Cele:

Stuchacz :
* Pozna jak wyglgda budowa przyktadowej witryny internetowe;j
* Bedzie sporzadzat prawidtowy zapis witryny internetowej na dysk
*  Dowie sie jak poprawnie zapisa¢ grafike na dysku

Tresci:
*  Budowa prostej witryny internetowej
*  Zasady zapisywania strony internetowej dysku
*  Formaty grafiki. Zapisywanie grafiki. Grafika na stronach internetowych.

Modut Il
Zaawansowane metody wyszukiwania i zapami  etywania informacji z Internetu na
i obrobka ich w edytorze tekstu.
(2 godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna prawidlowe zasady zaawansowanego wyszukiwania informacji
* Dowie sie jak zapisywa¢ informacje z internetu na dysk.
* Dowie sie jak formatowac te informacje w edytorze tekstowym.

Tresci:
*  Zaawansowane wyszukiwanie informacji w wyszukiwarce internetowej

*  Kopiowanie i zapisywanie informacji na dysku.
*  Obrébka informacji z sieci Internet w edytorze tekstowym.

Modut Il

zadany temat

Zaawansowane metody pobierania grafiki ze stronin  ternetowych i umieszczanie ich w plikach

tekstowych. Wst epna obrdbka graficzna. (2 godz. éwiczenia)
Cele:




Stuchacz :
* Pozna zasady pobierania grafiki z sieci internetowej
*  Dowie sie jak zapisa¢ grafike z internetu na dysk
* Dowie sie jak konfigurowaé grafike w edytorze tekstowym.

Tresci:
*  Zasady kopiowania grafiki z sieci internetowe;j
*  Umieszczanie zdje¢ w edytorze tekstowym
*  Konfiguracja zdje¢

Modut IV
Nowoczesne technologie — ASP i PHP wraz z SQL i My  SQL w nowoczesnym zarz adzaniu. (1
godz. wyktad)

Cele:
Stuchacz :
* Pozna technologie PHP i SQL
*  Dowie sie jak zastosowa¢ PHP w zarzadzaniu

Tresci:
*  Technologia PHP
*  Jezyk SQL

*  Zastosowania howoczesnych technologii w zarzadzaniu

Modut V
Tworzenie prostych formularzy do zbierania danych w technologii PHP/ASP i umieszczanie ich
na WWW.(2 godz. ¢wiczenia)

Cele:
Stuchacz :
* Pozna technologie PHP wykorzystywang do gromadzenia danych
* Pozna zasady zbierania danych
* Pozna zasady umieszczania ich na stronach WWW
Tresci:
*  Zasady tworzenia formularzy
*  Zbieranie danych i umieszczanie ich na witrynach internetowych

Dzien 3

llos¢ godzin

L.p. Temat W W,

Zaawansowane mozliwosci edytora tekstu Word. Edytowanie tekstu
i grafiki. Tekst skomponowany z obiektami graficznymi, tabelami 4

L i wykresami, zawierajgcy nagtowki i stopki na stronach parzystych
i nieparzystych.
Mozliwosci arkusza kalkulacyjnego Excel. Analiza danych w Excelu
5 wykonywanie zestawien i obliczen rachunkowych, tworzenia 4

wykresow. Mozliwosci wykorzystania arkusza kalkulacyjnego w pracy
pracownikow jst.

Szczeqobtowy program zaj _eé , Dzien 3”

Modut |




Zaawansowane mo zliwo $ci edytora tekstu Word. Edytowanie tekstu i grafiki . Tekst
skomponowany z obiektami graficznymi, tabelami i wy kresami, zawieraj gcy nagtéwki i stopki
na stronach parzystych i nieparzystych. (4 godz. éwiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna zasady edytowania tekstu
Pozna zasady konfiguracji grafiki
Dowie sie jak formatowaé tekst razem z grafika
Dowie sie jak wstawiac¢ tabele i jak formatowac tekst w tabelach
Dowie sie jak wstawi¢ i skonfigurowac wykres wraz z tekstem
* Pozna zasady wstawiania nagtéwkow i stopek

* Ok k¥

Tresci:

Zasady edycji tekstu i grafiki

Narzedzia do formatowania tekstu razem z grafikg
Tabele i formatowanie tabel

Wstawianie wykresow z arkusza kalkulacyjnego
Nagtowki i stopki

L I .

Modut Il
Mozliwo $ci arkusza kalkulacyjnego Excel. Analiza danych w E  xcelu wykonywanie zestawie h
i oblicze n  rachunkowych, tworzenia wykreséw. Mo zliwos$ci wykorzystania arkusza
kalkulacyjnego w pracy pracownikéw jst. (4 godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
*  Dowie sie jakie zastosowania ma arkusz kalkulacyjny
pozna mozliwosci obliczeniowe arkusza kalkulacyjnego
Dowie sie jak prawidtowo formatowa¢ komorki
Dowie sie jak stosowac funkcje
Dowie sie jak graficznie interpretowa¢ dane w arkuszu kalkulacyjnym
* Pozna praktyczne zastosowania arkusza

* Ok ¥ X

Tresci:

Podstawowe zastosowania arkusza kalkulacyjnego
Mozliwosci obliczeniowe arkusza

Formatowanie komérek

Zastosowanie funkcji

Graficzna interpretacja danych — wykresy

Przyktady zastosowania arkusza w pracy pracownikow jst

L T .

Dzien 4

llos¢ godzin

L.p. Temat W W,

1. | Opracowywanie prostych publikacji z wykorzystaniem programu
Publisher. Broszury, tworzenie gazetki szkolnej z wykorzystaniem 3
Publisher'a dyplomy.

2. | Znaczenie baz danych w pracy pracownikow jst. Zasady gromadzenia

i zarzgdzania danymi w programie Access. Tworzenie baz danych 3
i zakladanie prostych relacji oraz wprowadzanie danych.
3. | Zasady wyszukiwania danych - postugiwanie sie kwerenda. 2

Szczeqobtowy program zaj e¢ , Dzie n 4”




Modut |
Opracowywanie prostych publikacji z wykorzystaniem programu Publisher. Broszury,
tworzenie gazetki szkolnej z wykorzystaniem Publish er'a dyplomy. (3 godz. ¢wiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna zasady pracy w programie Publisher

*  Dowie sie jak sporzgdzié¢ publikacje

*  Dowie sie jak stworzy¢ gazetke

* Bedzie sporzadzat dyplomy

* Bedzie sporzadzat wizytowki

*  Dowie sie jak stworzy¢ strone WWW
Tresci:

*  Zasady pracy w programie Publisher

*  Zasady tworzenia publikacji
*  Tworzenie gazetki szkolnej
*  Tworzenie dyplomow
*  Tworzenie wizytéwek
*  Strony WWW

Modut Il

Znaczenie baz danych w pracy pracownikéw jst. Zasad y gromadzenia i zarz gdzania danymi
w programie Access. Tworzenie baz danych i zakladan ie prostych relacji oraz wprowadzanie
danych. (3 godz. ¢wiczenia)

Cele:
Stuchacz :
* Pozna zastosowania baz danych
* Dowie sie jak tworzy¢ proste bazy danych
* Dowie sie jak przetwarzac i wprowadzac dane do bazy
* Dowie si¢ jak stworzyc¢ relacje w bazie danych
Tresci:

*  Zastosowanie baz danych w pracy pracownika jst

*  Tworzenie prostych baz danych

*  Gromadzenie i przetwarzanie danych w bazie Access
*  Tworzenie relacji w bazie danych

Modut Il
Zasady wyszukiwania danych - postugiwanie si e kwerend g. (2 godz. ¢wiczenia)

Cele:

Stuchacz :
*  Dowie sie jak wyszukiwa¢ dane w bazie danych
* Dowie sie jak tworzy¢ kwerendy

* Pozna zastosowania kwerend

Tresci:
*  Wyszukiwanie danych w bazie
*  Tworzenie kwerend
*  Zastosowanie kwerendy



Dzien 5

L.p. Temat V\}Iosc godszW
1. | Podstawy platformy e-learningowej Moodle 1
2. | Budowa i mozliwo$ci funkcjonowania Moodle - éwiczenia 7
Szczeqgdbtowy program zaj e€ , Dzieh 5”
Modut |
Podstawy platformy e-learningowej Moodle. (1 godz. wyktad)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna podstawowe pojecia zwigzane z nauczaniem na odlegtos¢
* Pozna podstawowe wiadomosci dotyczgce platformy Moodle
Tresci:
*  Podstawowe wiadomosci dotyczgce nauczania na odlegto$¢
*  Podstawowe wiadomosci zwigzane z platformg Moodle.
Modut Il
Budowa i mo zliwo $ci funkcjonowania Moodle -  éwiczenia. (7 godz. éwiczenia)
Cele:
Stuchacz :
* Pozna zasady pracy w programie Moodle
*  Dowie sie w jaki sposob administruje sie platformg Moodle
* Dowie sie jak stworzy¢ na platformie prosty kurs nauczania na odlegtos¢
Tresci:
*  Zasady pracy w programie Moodle.
*  Zasady administrowania Moodle
*  Tworzenie prostych kurséw
Dzien 6
L.p. Temat V\}Iosc godszW

Wykorzystanie e-learningu w pracy pracownika jst na przyktadzie
Moodle. Wymiana informacji pomigdzy pracownikami jst a dyrektorem 4
szkoty -placéwki poprzez platforme Moodle. Cwiczenia
w zaawansowanym zarzgdzaniu Moodle.

Publisher kreator. Stuchacze zapoznajg sie z kreatorem edycji
dokumentow w aplikacji Publisher, wykonujg pierwszg wizytowke a 2
nastepnie samodzielnie, dyplom i broszure.

Nowoczesne technologie zdalnego komunikowania sie na odlegtos¢ z
wykorzystaniem protokotu VIP na przyktadzie Messenger i Skype. 5
Instalacja i konfiguracja komunikatoréw oraz ¢wiczenia w postugiwaniu
sie nimi.




Szczeqobtowy program zaj e¢ , Dzie n 6”

Modut |
Wykorzystanie e-learningu w pracy pracownika jst na przyktadzie Moodle. Wymiana informacji
pomi edzy pracownikami jst a dyrektorem szkoly -placowki poprzez platform e Moodle.

Cwiczenia w zaawansowanym zarz gdzaniu Moodle. (4 godz. ¢wiczenia)

Cele:
Stuchacz :
* Pozna praktyczne zastosowania Moodle
*  Dowie sie w jaki sposob dokonuje sie wymiany danych pomiedzy poszczegdinymi
uzytkownikami
* Pozna zaawansowane metody administrowania platformg modle

Tresci:
*  Praktyczne zastosowana platformy Moodle w pracy pracownikéw jst
*  Zasady wymiany danych miedzy pracownikami szkoty, dyrektorami a pracownikami jst
*  Zaawansowane zarzgdzanie platformg

Modut Il

Publisher kreator. Stuchacze zapoznaj g sie z kreatorem edycji dokumentéw w aplikacji
Publisher, wykonuj g pierwsz g wizytdwk e a nastepnie samodzielnie, dyplom i broszur e. (2 godz.
¢wiczenia)

Cele:
Stuchacz :
* Pozna praktyczne zastosowania programu Publisher
*  Dowie sie jak stosowac kreatory
* Bedzie sporzgdzat samodzielnie wizytéwki, dyplomy, broszury

Tresci:
*  Praktyczne zastosowana programu Publisher
*  Zastosowanie kreatorow do tworzenie dokumentow w programie Publisher.
*  Samodzielne wykonanie wizytowki, dyplomu

Modut Il

Nowoczesne technologie zdalnego komunikowania si e na odleglo $¢ z wykorzystaniem
protokotu VIP na przyktadzie Messenger i Skype. Ins  talacja i konfiguracja komunikatoréw oraz
¢éwiczenia w postugiwaniu si e nimi. (2 godz. ¢wiczenia)

Cele:

Stuchacz :
* Pozna mozliwosci zastosowania programéw komunikacyjnych
* Dowie sie jak poprawnie zainstalowaé oprogramowanie
*  Dowie sie jak postugiwac sie komunikatorami

Tresci:
*  Praktyczne zastosowania programu Skype
* Instalacja programu Messenger i Skype
*  Cwiczenia w postugiwaniu sie komunikatoram



